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HARMONOGRAM WSPARCIA W RAMACH PROJEKTU „ KIERUNEK- PRACA”

Liczba uczestników: 2
Nry ewidencyjne Uczestników: 4/KP/2017, 7/KP/2017
Miejsce: ul. Jana Pawła II 4, Olsztyn 

	Photoshop

	14.05.2017 8:00 - 16:00
	1
	Praca z obszarem roboczym Programu Photoshop
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 1 

	
	2
	Praca z obrazem: Otwieranie, powielanie i zapisywanie zdjęć
	

	
	3
	Rysowanie prostych Kształtów
	

	
	4
	Usuwanie zbędnych elementów ze zdjęć i praca z tekstem
	

	
	5
	Podstawy pracy z Pędzlem - kształt, rozmiar, przezroczystość
	

	
	6
	Definiowanie kolorów, Praca z kolorem i Gradientem
	

	
	7
	Podstawowe metody zaznaczania obiektów na zdjęciach
	

	
	8
	Podstawy pracy na warstwach
	

	
	9, 10
	Praca z wykorzystaniem kanałów
	

	21.05.2017 8:00 - 16:00
	11
	Zaawansowana Praca z tekstem: Modyfikacja i edycja tekstu
	

	
	12
	Narzędzia wektorowe
	

	
	13
	Maski warstw
	

	
	14
	Grupy odcinania
	

	
	15
	Praca na filtrach
	

	
	16
	Tworzenie animacji, Zapisywanie gotowej animacji
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 2

	
	17
	Layout strony WWW, Cięcie na „plasterki” i zapis dla Internetu
	

	
	18
	Praca z maskami wektorowymi 
	

	
	19
	Tworzenie i praca z obiektami indeligętnymi
	

	
	20
	Zaawansowane metody pracy z warstwami
	

	28.05.2017 8:00 - 16:00
	21
	Automatyzacja pracy: Paleta Operacje
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 3

	
	22
	Efekty 3D
	

	
	23
	Kolaże i fotomontaże – realistyczne i surrealistyczne
	

	
	24
	Tworzenie ulotek, reklam, plakatów
	

	
	25
	Zakres dynamiczny, Scalanie zdjęć do HDR
	

	CorelDRAW

	28.05.2017 8:00- 16:00
	26
	Interfejs programu CorelDraw
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 1 

	
	27
	Tworzenie nowych rysunków, zapisywanie i otwieranie
	

	
	28
	Powiększanie i przewijanie widoku strony
	

	
	29
	Cofanie i odtwarzanie wprowadzanych poleceń
	

	
	30
	Podstawowe narzędzia do rysowania
	

	4.06.2017 8:00 - 16:00
	31
	Narzędzia edycyjne
	

	
	32
	- skalowanie
	

	
	33
	Określanie kolejności obiektów
	

	
	34
	Tekst i obróbka tekstu
	

	
	35
	Wektoryzacja logotypów
	

	
	36
	Praca ze stronami i narzędziami układu
	

	
	37
	Praca z wypełnieniem siatkowym
	

	
	38
	Narzędzia wspomagające pracę (siatki, prowadnice, linijki)
	

	
	39
	Krzywe Beziera
	

	
	40
	Wypełnianie siatkowe
	

	11.06.2017 8:00 - 16:00
	41
	Parametry konfiguracyjne
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 2

	
	42
	Przygotowanie wydruku
	

	
	43
	Precyzyjna transformacja obiektów
	

	
	44
	Praca ze stronami i narzędziami układu
	

	
	45
	Nadruki wypełnienia
	

	
	46
	Tworzenie wykrojników
	

	
	47
	Tworzenie baneru
	

	
	48
	Tworzenie ulotki
	

	
	49
	publikacje wielo stronnicowe
	

	
	50
	Przygotowanie pod lakier wybiurczy, termoaktywny
	

	Ilustrator

	17.06.2017 8:00 - 16:00
	51
	Praca z obszarami roboczymi
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 2

	
	52
	Praca z pędzlami, Praca z bibliotekami pędzli, Tworzenie własnych pędzli
	

	
	53
	Praca na warstwach
	

	
	54
	Praca z przezroczystością i trybami(mieszania warstw
	

	
	55
	Praca z kolorem: Praca z dokerem Próbki
	

	
	56
	Praca z dokerem Wygląd i Style graficzne
	

	
	57
	Tworzenie przejść
	

	
	58
	Tworzenie maski odcinania
	

	
	59
	Zaawansowana praca z tekstem
	

	
	60
	Paleta typografia i Akapit, Oblewanie grafiki tekstem, 
	

	18.06.2017  8:00- 16:00
	61
	Style znakowe i akapitowe
	

	
	62
	Tworzenia i edycja obiektów 3D
	

	
	63
	Łączenie grafiki wektorowej i rastrowej,
	

	
	64
	Praca z dokerem Łącza
	

	
	65
	Przekształcania zdjęć na obrazki wektorowe
	

	 
	66
	Przygotowanie do druku,
	GRAFIKA KOMPUTEROWA 3

	
	67
	Tworzenie dokumentów PDF
	

	
	68
	Tworzenia ilustracji wektorowych, reklam i ulotek
	

	
	69
	Tworzenia ilustracji wektorowych, reklam i ulotek
	

	
	70
	Tworzenia ilustracji wektorowych, reklam i ulotek
	

	 
	Indesign
	

	24.06.2017 8:00 - 16:00
	71
	Podstawy działania programu,
	

	
	72
	Tworzenie nowego dokumentu, Ustawienia dokumentu
	

	
	73
	Tworzenie i stosowanie stron wzorcowych, Praca z długimi dokumentami
	

	
	74
	Narzędzia pomocnicze ułatwiające rozmieszczanie elementów strony
	

	
	75
	Zaznaczanie, Tworzenie obiektów i ramek, Praca z Piórem
	

	 
	76
	Przezroczystości cienie efekty
	

	
	77
	Praca z tekstem
	

	
	78
	Umieszczanie tekstu w dokumencie
	

	
	79
	Zasady składu i łamania tekstów
	

	
	80
	Style znakowe i akapitowe
	

	25.06.2017 8:00 - 16:00
	81
	Tworzenie tabel 
	

	
	82
	Formatowanie tabel przy udziale stylów tabeli i komórki
	

	
	83
	Wykorzystanie kolorów
	

	
	84
	Paleta Próbki, Kolor, Obrys, Przezroczystość, Gradient
	

	
	85
	Profile kolorów nafarbienie pantone oraz ich ustawienia
	

	 
	86
	Efektywne posługiwanie się stylami znakowymi i akapitowymi
	

	
	87
	Tworzenie tabel
	

	
	88
	Formatowanie tabel przy udziale stylów tabeli i komórki
	

	
	89
	Wykorzystanie kolorów: Paleta Próbki, Kolor, Obrys, Przezroczystość, Gradient
	

	
	90
	Style Greep
	


Projekt jest współfinansowanyze środków Unii Europejskiej 
w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego
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