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„Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszarów Wiejskich: Europa inwestująca w obszary wiejskie”


[bookmark: _GoBack]ZGŁOSZENIE DO KONKURSU NA OPRACOWANIE GRY TERENOWEJ

	
	KRYTERIUM
	OPIS

	Wnioskodawca
(nazwa i adres organizacji)


	

	Nazwa wioski tematycznej /smart village


	

	Lokalizacja 
(nawa miejscowości, Gmina)

	

	Krótki opis specjalizacji wsi 







	

	Liczba osób odwiedzających wieś tematyczną
(np. turystów, dzieci, rodzin, innych odbiorców)

należy podać uśrednioną wartość odwiedzających z ostatnich 2 lat lub szacowaną wartość w przypadku wsi rozpoczynających aktywność
	

	Koncepcja gry terenowej:
- temat przewodni,
- nawiązanie do lokalnych 
  zasobów, historii, tradycji 
  przedsiębiorczych etc.





	

	Uzasadnienie niezbędności gry do rozwoju oferty wsi tematycznej / smart village








	




	

	WYKONALNOŚĆ:
- lokalizacja gry terenowej
  (adres/adresy, numery 
  działek)
- właściciel wskazanej  
  lokalizacji (wskazanych 
  lokalizacji
- czy wnioskodawca posiada / 
  będzie posiadał prawo do 
  dysponowania przestrzenią
  na której będzie 
  zlokalizowana gra terenowa






	




Data ……………………………..



                                                                  …………………………………………………………………….
                                                                                 Podpis / podpisy Wnioskodawcy

Nazwa projektu „Wioska tematyczna – Sposób Na Wieś” 
Finansowanie w ramach poddziałania 19.3 „Przygotowanie i realizacja działań w zakresie współpracy   z lokalną grupą działania”, objętego PROW na lata 2014 – 2020.
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